Do Campo as Cidades,
Empreender para
Transformar

BA



EXPEDIENTE

JOAO AZEVEDO LINS FILHO
GOVERNADOR

LUCAS RIBEIRO NOVAIS DE ARAUJO
VICE-GOVERNADOR

JOSE WILSON SANTIANO FILHO
SECRETARIO DE ESTADO DA EDUCACAO

JOSE EDILSON DE AMORIM
SECRETARIO EXECUTIVO DE GESTAO PEDAGOGICA

POLLYANA LORETTO MEIRA
SECRETARIA EXECUTIVA DE ADMINISTRACAO, DE SUPRIMENTOS E LOGISTICA

ERIVONALDO ALVES DA SILVA
SECRETARIO EXECUTIVO DE COOPERACAO COM OS MUNICIPIOS

ANTONIO GUEDES RANGEL JUNIOR
PRESIDENTE DA FUNDACAO DE APOIO A PESQUISA DO ESTADO DA PARAIBA

NEILZE CORREIA DE MELO CRUZ
GERENTE EXECUTIVA DE DESENVOLVIMENTO E PROTAGONISMO ESTUDANTIL

JOSEMAR MEDEIROS DA SILVA
GERENTE OPERACIONAL DE EDUCACAO CIENTIFICA, PROJETOS CULTURAIS, ESPORTIVOS E
OLIMPIADAS ESTUDANTIS

ROMARIO FARIAS PEDROSA DOS SANTOS
GERENTE OPERACIONAL PARA A PROMOCAO, ARTICULACAO E MOBILIZACAO ESTUDANTIL

EQUIPE DO OUSE CRIAR
REMO PEIXOTO DANTAS
MARIA AUGUSTA ANDRADE DA SILVA
ERIKA DE ALMEIDA FERREIRA
MARYJANE DA COSTA PEREIRA
TERCIO MAURICIO DA SILVA NASCIMENTO

EDITORIAL E REVISAO
DAVID LUCAS PEREIRA DA SILVA
LUIS HENRIQUE XAVIER DE CARVALHO
REMO PEIXOTO DANTAS

DESIGN E DIAGRAMACAO
DAVID LUCAS PEREIRA DA SILVA
LUIS HENRIQUE XAVIER DE CARVALHO




O que e o Programa Ouse Criar?

e Um programa estadual que une educacao, inovacao
e empreendedorismo para os estudantes do Ensino
Medio da rede estadual da Paraiba.

e Criado pela Lei Estadual n° 11.535/2019, com apoio
da SEE/PB e da FAPESQ/PB.

e Objetivo central: incentivar o0s estudantes a
identificarem  problemas reais em  suas
comunidades e desenvolverem solucoes inovadoras
gue podem se transformar em projetos de impacto
social, cultural, tecnoldgico e economico.

e \Visa aproximar a escola das demandas sociais
locais, promovendo protagonismo estudantil, o©
empreendedorismo e 0 uso de ferramentas
cientificas e tecnoldgicas.

e Publico prioritario: estudantes da 1° série do Ensino
Medio parcial, Medio Integral, Medio Integral
Técnica, com atencao especial a escolas de
comunidades Quilombolas, Indigenas, Ciganas, do
Campo, das Aguas e das Florestas.




Exemplos de Projetos por Publico
Prioritario

Escolas Quilombolas

Resgate e Valorizacao da Cultura Quilombola

Criacao de equipes como foco no artesanato, culinaria e
musica quilombola, etc.

Desenvolvimento de aplicativo ou catalogo digital para
divulgar produtos artesanais produzidos pela comunidade.
Hortas comunitarias organicas com tecnicas tradicionais e
tecnoldgicas de irrigacao e fertilizacao.

ODS relacionados: ODS 8 (Trabalho decente), ODS 11 (Cidades
sustentaveis), ODS 10 (Reducao das desigualdades).

Escolas Indigenas

Tecnologia a Favor dos Saberes Tradicionais

Criacao de uma cartilha digital bilingue (portugués + lingua
indigena) com historias, lendas e saberes tradicionais.

Projeto de aplicativos para auxiliar no manejo sustentavel de
sementes e plantas medicinais da comunidade.

Producao de artesanato indigena aliado a estratégias de e-
commerce (venda online).

ODS relacionados: ODS 4 (Educacao de qualidade), ODS 12
(Consumo e producao responsaveis), ODS 15 (Vida terrestre).




Escolas Ciganas

Empreendedorismo Cultural Cigano

Producao de documentario ou série digital sobre a
cultura cigana para combater preconceitos e
promover a inclusao.

Criacao de uma linha de roupas e acessorios
inspirados em elementos da cultura cigana.

Oficinas de musica e danca ciganas com
apresentacdes em feiras escolares ou municipais.

ODS relacionados: ODS 5 (lgualdade de género), ODS
8 (Trabalho decente), ODS 10 (Reducao das
desigualdades).

Escolas do Campo, das Aguas e das
Florestas

Inovacao na Agricultura Familiar

Desenvolvimento de sistemas de irrigacao sustentavel
com captacao de agua da chuva.

Criacao de Dbiofertilizantes a partir de residuos
organicos locais.

Projeto de compostagem comunitaria para reduzir lixo

e gerar adubo para plantacoes.
Solucdes para Recursos Hidricos e Pesca Sustentavel




Criacao de filtros caseiros de baixo custo para purificacao

da agua.
Aplicativo para monitorar a pesca artesanal e conectar

pescadores aos compradores locais.
Projeto de preservacao dos rios e lagoas com acoes

educativas e coleta seletiva.

Economia Verde e Conservacao Ambiental

|
Criacao de produtos naturais (0leos, sabonetes,

fitoterapicos) a partir de plantas nativas.
Projeto de reflorestamento com viveiros escolares de

mudas.
Desenvolvimento de trilhas ecologicas guiadas pelos

estudantes, unindo turismo sustentavel e educacao
ambiental.

ODS relacionados: ODS 2 (Fome zero), ODS 13 (Acao
contra mudanca global do clima), ODS 15 (Vida terrestre).

ODS relacionados: ODS 6 (Agua potavel e saneamento),
ODS 14 (Vida na agua), ODS 12 (Consumo e producao
responsaveis).

ODS relacionados: ODS 13 (Acao climatica), ODS 15 (Vida
terrestre), ODS 8 (Trabalho decente e crescimento
econOmico




#® OBIETIVCIS Sissivive

BOA SALIDE EDUCACAD
EEEMESTAR DE QUALIDADE

EMPRE GO DIGNC "] REDUCAD DAS
ECRESCIMENTD DESIGUALDADES
[CONOMICT

13 COMBATE AS YDADEBAIXD 15 PAZ JUSTICA

ALTERACOES OAGUA E INSTITUIGOES

HOWIES
L




Dica para os professores

Na hora de orientar as equipes, incentive os estudantes a
pensarem em problemas reais da comunidade e propor
solucOes simples, criativas e viaveis. Nao precisa ser algo
caro ou altamente tecnoldgico: muitas vezes, uma solucao
acessivel e bem estruturada tem grande impacto.

Quem pode participar? (Edital -
Disposicoes Preliminares)
Cada equipe deve ter:

e Um professor(a) mentor(a): responsavel pela equipe,
pelo acompanhamento e pela gestao do recurso.
e Umprofessor(a) suplente: substitui o mentor se

necessario e apoiar nas atividades.
e Até 3 estudantes da 1% serie do Ensino Meédio:

precisam estar regularmente matriculados e ter media
minima 7,0 em Portugués e Matematica no 9° ano.

Observacoes importantes:

Todos devem ser da mesma escola.
A escola pode inscrever mais de uma equipe, mas
nenhum estudante ou professor pode participar de

mais de uma equipe.
A participacao €& voluntaria, mas conta como

enriguecimento curricular e fortalece o vinculo escola-
comunidade.




Como funciona o Programa?
(Edital - Fases do Programa)

Sao 2 fases principais:
Fase 1 - Criatividade (2025)

Duracao: segundo semestre de 2025.
Atividades:

Oficinas presenciais e/ou online de criatividade e
Inovacao.

|dentificacao de problemas locais ligados aos ODS da
ONU (ex.: fome, saude, meio ambiente, igualdade de
genero).

Proposicao de solucoes criativas e inovadoras.

Elaboracao de um pre-projeto + gravacao de um pitch
(apresentacao curta e objetiva).

Resultado esperado: um pre-projeto estruturado,
contendo justificativa, objetivos, metodologia e
resultados esperados.




Fase 2 - Empreendedorismo (2026)
Duracao: primeiro semestre de 2026.
Atividades:

Pesquisa aprofundada e desenvolvimento do Produto
Minimo Viavel (PMV).

Pré-incubacao no Parque Tecnologico Horizontes da
Inovacao (PTHI).

Participacao em eventos como Demoday (apresentacao
para avaliadores) e Ouse ExpoConecta (feira de
exposicao).

Resultado esperado: um prototipo funcional ou solucao
aplicavel, com potencial de transformar a realidade da
comunidade.




Como fazer a inscricao?
(Edital - Item 6)

Quem escreve: o professor mentor.

Onde: Plataforma SIGFAPESQ

e Documentos obrigatorios (em PDF): (Ficar atento
nas etapas conform edital)

e RG ou CNH (frente e verso)

e CPF

e Comprovante de residencia (até 3 meses)

e Declaracao escolar de cada estudante (Anexo VI)

e Declaracao de vinculo do mentor e suplente
(Anexo Il)

e Termo de aceite do suplente (Anexo lil)

e Termo de uso de imagem (Anexo IV ou V)

e Video de 3 a 5 minutos, respondendo:

Link de Inscricao:
https://fapesq.rpp.br/editais/editais-2025/26-08-25-
edital-50-2025-see-fapesq-ph-selecao-de-equipes-
para-o-programa-ouse-criar.pdf

Mais informacoes:
https://paraiba.pb.gov.br/diretas/secretaria-da-
educacao/programas/ouse-criar



https://sigfapesq.ledes.net/

Qual problema da comunidade foi
identificado?

e Com qual ODS esta relacionado?
e Qual a solucao proposta?
e Como ela melhora a vida das pessoas?

1, Atencao

e Nao e permitido enviar documentos apds 0 prazo.

e Ainscricao sO é valida se todos os documentos forem
anexados.

e DigitalizacOes ilegiveis ou com rasuras nao serao
aceitas.




Como sera a selecao? (Edital - Item 7)

Ftapas do processo:

e Homologacao da inscricao — conferéncia dos
documentos.
e Avaliacao do video — analise classificatoria.

Criterios de avaliacao (max. 100 pontos):

e Criatividade: ate 25 pontos

e |novacao: ate 25 pontos

e Qualidade técnica: até 25 pontos

e Viabilidade/diferencial da proposta: ate 25 pontos

* Exemplo:
Se a equipe apresenta uma ideia inovadora para
reciclagem, mas sem viabilidade técnica, pode perder
pontos neste criterio.

Criterios de desempate:

Maior nota em “Viabilidade/diferencial”
Depois em “Qualidade técnica”

Depois em “Inovacao”

Por fim em “Criatividade”




Aporte Financeiro (Edital - Item 9)

e Valor: R$12.000,00 por equipe (parcela unica).

e Recebimento na conta do professor mentor
(Bradesco ou NEXT, conta exclusiva e sem taxas),
OBS: Essa conta devera ser aberta apenas para o
pagamento do aporte, porém sO apos a equipe ser
selecionada.

Uso permitido do aporte:

Materiais de consumo (papelaria, insumos etc.)
Passagens e hospedagens para eventos do Programa
Servicos de terceiros (design, consultoria etc.)
Equipamentos e material bibliografico

Q Proibido gastar com: salarios, bolsas, taxas
administrativas, contas de agua/luz/internet, obras de
construcao.

* Exemplo:
Pode-se comprar notebooks, impressoras, Kkits de

prototipagem ou contratar servicos de design. Mas nao
pode pagar bolsas para os alunos.




Obrigacoes do Professor Mentor
(Edital - Item 11)

Responsavel legal pelo projeto e pelo recurso financeiro.
Entregar:

Relatorio Técnico Final (30 dias apos o fim).
Prestacao de Contas Financeira (com notas fiscais,
comprovantes etc.).
Garantir que as reuniOes da equipe ocorram na
escola, com ata assinada pela gestao.
Manter 75% de participacao da equipe em atividades
obrigatorias.

e Estar disponivel para prestar informacdes a
SEE/FAPESQ.

Obrigacoes da Equipe (Edital - Item
10)

e Participar das oficinas e formacoes.

e Estar presente nas atividades de preée-incubacao no
PTHI.

e Comparecer a eventos como Demoday e
ExpoConecta.

e Cumprir prazos de entrega e metas estipuladas.




Recursos (Edital - Item 8)

e Podem ser interpostos apenas por erros formais (ex.:
erro de digitacao em nomes ou resultados).

e Devem ser feitas somente via SIGFAPESQ ou e-mail:
ousecriar@see.pb.gov.br.

e Ndo é possivel incluir documentos novos nessa fase.

e Os prazos para recursos estao no cronograma (item
4).

10. Resultados (Edital - Itens 9 e 10)

e Publicados no site da FAPESQ: . www.fapesq.rpp.br
e Também divulgados no Site do Ouse Criar:

educacao

e A lista final trara apenas o nome da equipe e
classificacao (sem dados pessoais, em respeito a
LGPD).



http://www.fapesq.rpp.br/
https://paraiba.pb.gov.br/diretas/secretaria-da-educacao
https://paraiba.pb.gov.br/diretas/secretaria-da-educacao

Resumo Rapido para Professores

e Cada equipe = 1 prof. mentor + 1 suplente + ate 3
alunos (12 série).

e Documentos + video obrigatorios.

e Selecao: analise de documentos + video.

e 50 equipes serao selecionadas.

e Cada equipe recebe R$12.000,00 para desenvolver
seu projeto.

e Participacao minima de 75% nas atividades.

e Entrega de relatorio técnico e prestacao de contas
obrigatoria.
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